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PROYECTOS MODULARES

Modalidad: PRODUCCION DE MATERIALES EDUCATIVOS

1.- Definicidn de la modalidad

Son instrumentos pedagdgicos de caracter orientador que facilitan el proceso ensefianza-
aprendizaje y sirven de apoyo a contenidos disciplinares de un programa especifico de un
CUrso o asignatura.

2.- Caracteristicas de la modalidad

e Elmaterial didactico debe ser un recurso tangible y concreto, disefiado para apoyar
el aprendizaje de un tema o contenido en un determinado programa de un curso.

e Puede consistir en un recurso visual, auditivo, mecanico o combinaciones de los
anteriores.

¢ Los materiales de ensefianza son construidos en correspondencia con las tareas
docentes, por lo que es importante saber a qué propdsitos apuntan y las funciones
que cumplen dentro de la estructura de toda planificacion.

e En ellos se encuentran plasmados los contenidos y las estrategias didacticas que
facilitan la comunicacion, transmision y la medicién de la informacién.

3.- Objetivos y competencias a desarrollar

e Brindar la posibilidad de realizar tareas docentes en el aula con mayores niveles
de eficiencia para que los recursos estén al alcance de los estudiantes y, de esta
manera, puedan desarrollar distintas actividades y promover sus aprendizajes.

e Conducir el aprendizaje de los alumnos hacia una forma mas sencilla y dinamica
propiciando la participacion activa tanto en actividades individuales como grupales.

¢ Complementar el contenido de las clases con recursos que permitan retroalimentar
los conceptos, ejercicios y/o habilidades que se pretenden comprender y
desarrollar, lo anterior con base en el andlisis de las necesidades.

e Aplicar los conocimientos tedricos adquiridos en el aula al momento de presentar,
organizar y relacionar la informacion.

e Adquirir conceptos, evaluar conocimientos, ejercitar habilidades y destrezas,
desarrollar la creatividad, ofrecer simulaciones, motivar, proporcionar entornos
para la comunicacion, entre otros.

e Lograr su autonomia como estudiante y gestionar el auto-aprendizaje.

e Favorecer la capacidad de planificacion, seleccion de datos, concentracion,
organizacion, sintesis y razonamiento para finalmente comunicarlos como parte del
proceso de investigacion personal.

e Facilitar los procesos cognitivos al permitir la construccion de elementos,
situaciones o procesos que se exponen ante la mirada de los estudiantes mientras
aportan caracteristicas expresivas y procesos de reflexion sobre la
conceptualizacion de un objeto del conocimiento.

e Incrementar significativamente el rendimiento académico de los estudiantes que
utilicen los materiales elaborados, sobre todo en aquellos que tienen mayores
dificultades en algunas materias o contenidos del plan de estudios.
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4.- Variantes y sus caracteristicas

-Maqueta: Es un modelo o boceto tridimensional a escala utilizando diversos materiales.
Por lo general, pueden hacerse de tamafio mas grande o mas pequefio que el original;
asimismo, puede tratarse de un modelo estatico o dindmico (con movimiento). Sirven para
visualizar detalladamente un objeto o la simulacion de cualquier otro proceso brindando
una representacion muy aproximada a la realidad objetiva a través de la expresion gréfica,
lo cual ofrece una mejor comprensioén de la informacion.

-Video: Es un medio de comunicacién que emplea la tecnologia de la grabacion,
procesamiento, almacenamiento, transmision de imagenes y reconstruccion por medios
electrénicos digitales de una secuencia de imagenes que representan escenas en
movimiento. Tiene como ventaja que se aprovecha el potencial comunicativo de las
imagenes, los sonidos y las palabras para transmitir una serie de experiencias que
estimulen los sentidos y los distintos estilos de aprendizaje, lo cual permite concebir una
imagen mas real de un concepto. Pueden emplearse como alternativa al tipo de
ensefianza tradicional, sirviendo de repaso a estas explicaciones y a los contenidos de
tipo simbdlico o matematico, o en aquellos casos donde sea preciso introducir una
variacién de estimulos después de una explicacion larga o sumamente compleja.

-Software: Se incluyen los programas educativos que utilizan una computadora como
soporte para realizar las actividades propuestas. Estos recursos son interactivos dado que
contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes y permiten un didlogo y un
intercambio de informaciones entre el ordenador y los usuarios. Otra de sus caracteristicas
es la flexibilidad para adaptarse a las necesidades de diferentes aplicaciones, las cuales
estan determinadas tanto por los rasgos inherentes al sistema como por las vias mediante
las que los usuarios interactian con dichos sistemas. Permiten individualizar el trabajo, ya
gue se adaptan al ritmo de cada estudiante, ademas son faciles de usar, esto significa que
los conocimientos informaticos para utilizar la mayoria de estos programas son los
minimos.

-Guia de trabajo o manual: Es una publicacion en la cual se presentan contenidos
tematicos (texto, imagenes, dibujos, gréficas, tablas, diagramas, etcétera) sintetizados de
una forma organizada y estructurada, los cuales se pretenden ensefiar, evaluar y reafirmar
a los alumnos constantemente. Estan dirigidas al aprendizaje de conceptos tedéricos asi
como a su aplicacion en casos reales o hipotéticos, por medio de una serie de
instrucciones, ejercicios o problemas para ser solucionados por los estudiantes. Estos
materiales deben ser adecuados a las necesidades de aprendizaje y coherentes con la
estructura curricular de un programa de estudios determinado. Son una herramienta (til
en la autogestion del aprendizaje y, sobre todo, para ampliar uno o varios conceptos a la
hora de ensefar un tema.

6.- Evidencias

-Exposicion de material didactico y constancia: El material educativo elaborado debe
presentarse en un evento cientifico (congreso, simposio, etc.) para obtener la constancia
como probatorio de la presentacion. Durante la misma se debe exponer su utilidad,
funciones, instrucciones y cualquier otra indicacion necesaria para comprender su
funcionamiento y el objetivo de su aplicacion durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

-Resumen: Es un documento que sintetiza el trabajo que se va a presentar cuyo objetivo
es describir las principales aportaciones del material educativo. Permite documentar la
informacién basica que fundamenta el contenido del mismo.

Blvd. Marcelino Garcia Barragan #1421, esq Calzada Olimpica, C.P. 44430.
Guadalajara, Jalisco. México. Tels. [+52] (33) 1378 5900. Ext. 27526
www.cucei.udg.mx



UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS EXACTAS E INGENIERIAS
DIVISION DE CIENCIAS BASICAS
DEPARTAMENTO DE FARMACOBIOLOGIA

7.- Lineamientos de cada evidencia

o El nimero de integrantes para realizar esta modalidad es uno o maximo cuatro
alumnos.

-Exposicion de material didactico

e En cualquiera de los casos, los trabajos deben presentarse en fisico. Ademas, los
archivos electronicos deberan enviarse via electronica a través de la plataforma
para su evaluacion.

e Para la exposicion de los mismos pueden emplearse recursos complementarios
adicionales como folletos, letreros, carteles, etcétera, con el fin de que haya una
mejor difusion de los trabajos.

e Lacreatividad es un aspecto que debe resaltar en esta modalidad sobre todo para
gque los materiales educativos sean atractivos para el resto de los estudiantes.

e Para el caso de una maqueta o modelo considerar los siguientes puntos:

o Tamafo: Menor a un volumen de 1 metro cubico (Im x 1m x 1m).

o Materiales: Son libres, por ejemplo, carton, plastico, madera u otros. Se
sugiere que sean principalmente materiales reciclados. Pueden incluir
movimiento, luces u otro aditamento.

o Escala: Es el tamafio final de la maqueta respecto del original, se dice que
un modelo esté reducido un nimero de veces respecto de 1 m de su tamafio
real, por tal razon, la escala se representa 1 a veces reducido. Por ejemplo,
1:100 (1 es a 100), 1:50 (1 es a 50). La escala que se elija depende de
diferentes aspectos, entre ellos el funcional (para qué se utilizara). Debera
indicarse la escala elegida.

Para el caso de un video considerar los siguientes puntos:

o Duracién: Maximo 10 minutos, incluyendo la presentacion y los créditos.

o Formato: Utilizar aquellos que sean mas sencillos de reproducir, por
ejemplo: MP4, AVI, MOV, WMV, FLV.

o Tipo: Puede tratarse de un documental sobre un tema concreto, un video
donde los alumnos sean los protagonistas del acto creativo, una grabacién
con una trama narrativa, entre otros.

o Disefio: Dividir el video en segmentos, con una estructura definida y
resimenes efectivos de los puntos clave, tales como presentacion, objetivo
0 intencién didactica y demdas secciones que sean necesarias. Se
recomienda planear actividades previas, simultaneas o posteriores a la
reproduccién del video que permitirdn evaluar el efecto del mismo y los
resultados del aprendizaje.

Para el caso de un software considerar los siguientes puntos:

o Formato: Libre, sin embargo, considerar que sea compatible con los
sistemas operativos mas comunes como Windows o Mac OS.

o Tamaiio: Libre, considerando que sea lo necesario para ser almacenado en
alguno de los dispositivos mencionados previamente.

o Tipo: Puede tratarse de un programa directivo en el que se hagan preguntas
a los estudiantes y el software controle en todo momento su actividad, o
uno que ofrezca un entorno virtual de trabajo, es decir, que exista libertad
de accion limitada por las acciones del programa tal como los simuladores
0 los programas herramienta.
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Para el caso de las guias de trabajo o manuales considerar los siguientes puntos:

o Extensién: Libre, dependera del contenido que se desee abarcar y la
finalidad del trabajo.

o Tipo: Pueden elaborarse cuadernos de trabajo, guias auto-instruccionales,
antologias, manuales de précticas, entre otros.

o [Forma: En caso de publicarse, los criterios del formato de los archivos se
ajustaran a los que solicite la editorial; de lo contrario, se deben seguir los
lineamientos generales.

o Apartados: El documento deberé contener como minimo:

» Portada: Debe cumplir las caracteristicas de los lineamientos
generales.

= Presentacién: Donde se describa brevemente en qué consiste la
obra, los contenidos que aborda, hacia quién va dirigida, su finalidad
pedagdgica, las necesidades que generaron su implementacion,
recomendaciones para su uso y comentarios por parte de los
autores.

= [ndice: Enumerando los apartados del contenido.

»= Contenido: Es el cuerpo del documento, donde estan incluidas las
secciones necesarias para alcanzar el objetivo didactico
establecido.

» Bibliografia: Emplear los sistemas de referencias sugeridos en los
lineamientos generales.

-Resumen

Realizar un resumen que sea ho mayor a 5 cuatrtillas, incluyendo la bibliografia. El
texto deberd ser justificado con tipo de letra Arial, tamafio de 11 puntos e
interlineado de 1.5. Los margenes deben ser con las siguientes medidas: izquierdo
3.5 cm, derecho 2.5, superior 2.5 cm, inferior 2.5 cm. Los encabezados de cada
apartado deben estar centrados con letra Arial, mayUscula, negritas y tamafio de
12 puntos.

Incluir como encabezado principal el titulo del trabajo (con mayusculas y
mindsculas, sin comillas). A continuacion, el nombre y apellido de cada autor
dejando hasta el final el asesor responsable del proyecto.

Incluir en el cuerpo del resumen la descripcion del material educativo elaborado,
los contenidos o0 unidades de aprendizaje que apoya, su intencionalidad
pedagdgica, la justificacion de su creacién, las instrucciones necesarias para
ponerlo en practica y una conclusion personal por parte de los autores que
produjeron el trabajo. Incluir una lista de las referencias bibliogréficas basicas que
apoyaron al desarrollo del trabajo. Finalmente, anexar fotografias o imagenes de
los trabajos fisicos como evidencia del material educativo elaborado.

-Constancia

El documento que haga constar la exposicion del material educativo debe ser
emitido por el comité organizador del evento cientifico donde aparezca el titulo del
trabajo y el nombre de los alumnos involucrados.

La constancia deber& enviarse via electronica a través de la plataforma para la
validacién de su presentacion en el evento o foro cientifico.
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